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变性的自相似结构 即分形特性 分形图象压缩编码的数学基础是迭代函数系统 不动

点原理 和拼贴原理
, 。

但是分形图象压缩编

码方法
,

无论是计算速度或是图象质量均不是很理想
。

为了提高速度
,

一个方向 是对图象块

进行分类
,

匹配搜索只在同类中进行
,

另一个方向 ’是确定最佳的搜索路径 为了提高图象质
量

,

一个方向 是对图象块进行细分
,

另一个方向 阶 是增加一些块作为匹配不佳时的补充
。

本文研究了一般分形图象压缩方法存在的缺陷
,

在 肠 域对

分形图象压缩编码方法进行进一步改进
,

给出了实验结果
,

并进行了比较分析

一 般分形 图象压缩编码方法 的缺陷和改进

最早的分形图象编码算法是基于 的算法 该算法是用一套简单的变换关系产生出复杂

的图象
。

这样这一套变换关系或公式就可表征图象
,

存储和传输图象
,

即可用这一套公式来代

替图象本身 若能找到表示图象的这么一套公式
,

则可以得到非常高的压缩比
。

但是对
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可采用以下表示
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由 式解方程即可求出

、 。

由 式可以看出
, 、

是相互关联的
,

这样
,

与

利用 式 寻找每 子块的 代码 是空间域进行的分形图象编码过程 把 式变

换到 域
,

即可得到 域 式变换形式 一般取子块为正方形
,

即 二

嗽
以

吐兮

⋯
。

一

⋯今
“ ⋯ ⋯

弋
“ 是 大

,

, 子块经过 变换后的系数
,

戴犷是 纵 , 子块经过 变换后的系数
,

子块

经过 变换后的系数
,

只有直流项不为
,

即 。 此时 和 变得非常容易求取
,

而不

再用 式求
。

其中 的求取按下式 二衅岁一 呈
用 式在 域寻找 代码进行分形图象编码与用 式在空间域进行分形图象编

码无本质区别
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依据上述方法
,

本文做了对 比实验
。

图 为原始的 的 图象
,

图 为压

缩后恢复图象
,

变换采用 子块
。

图 原始 图象
图象大小为

图 恢复图象 为
,

压缩 比为 倍
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