
改进 的运动估值算法和 新的 匹 配准则

在 中
,

如果当前宏块采用帧间 十 运动补偿 编码模式
,

那么对该宏块编

码的比特数 目主要由两部分组成 运动矢量的编码比特数和帧间预测误差的编码 比特数
。

传统

的运动估值算法仅仅考虑宏块的预测误差能量大小
,

本文认为好的运动估值算法应该能更直接
地反映宏块的编码 比特数 目

,

基于这种思想我们给出改进的运动估值算法和新的匹配准则

设当前帧中当前待编码宏块为
,

前一帧中由运动矢量 二
二 , 。 , 指定的相应位置

处的宏块为 尸 。
二 , 。。 ,

因为一个宏块由四个 大小的子块组成
,

所以下面给出的运算

实际上是对各个 子块进行的
,

这里用 、 、

几 代表各个子块
,
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,
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首先计算

每个子块的预测误差 、 。二 ,
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然后对 、 进行 运算
,
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, 二 意味着当前宏块不需要编码 实验表明

,

这种简化方法对会议电视类图象序列 例

如 和 非常有效
,

我们发现
,

当量化步长 · 时
,

每幅图象中约

以上的宏块不必进行搜索运算 当 时
,

以上的宏块不必进行搜索运算
,

因而大大减轻了运算负担

当
,

笋 时
,

我们将 式改为下式
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由于 式避免了 和量化运算
,

所以运算复杂度大大减小
,

它实际上是在传统的块匹

配算法上增加了运动相关性约束
,

不仅具有抗噪声能力
,

还能保证运动矢量编码比特数较少
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目目幽幽
图 的峰值信噪比曲线 图 的编码比特数曲线

注意
、

在图 至图 中
,

各个标注的含义是

为新的运动估值算法
,

化步长 二

, 为新的运动估值算法
,

化步长 二

肠 为传统的运动估值算法
,

化步长

为传统的运动估值算法
,

化步长

图 表明两种运动补偿算法的峰峰值信噪比 曲线非常接近
,

新算法的 仅

比传统算法差 二 和 二 图 表明新算法的每帧平均编

码比特数比传统算法节省 和 如果换算成压缩比
,

则新算法的平均压缩比要比基本算法提高很多
,

即从 提高到
, 、

从 提商到
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