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度
,

以及一些相关的重要参数 在此基础上
,

研究了系统的捕获效应特性和冲突分解特性
,

从

系统的角度讨论了时隙式随机多址系统的接入和传输机理
。

分析方法描述

假定时隙式随机多址系统的时间轴是按单位时间进行划分
,

而报文分组的长度刚好为一个

时隙的宽度 在系统终端用户数不限的情况下
,

规定任何一个终端用户要发送报文分组信号时
,

必须在时间轴上的下一个时隙开始时才能发送 这样在系统中传送报文分组信号时就会有三种

事件发生
, 、

报文分组信号被成功发送
,

即在一个时隙期内只有一个终端用户在发送

其报文分组信号
、

报文分组信号发生碰撞
,

即在一个时隙期内有一个以上的终端用

户在发送报文分组信号
、

空闲时隙 刀
,

即在一个时隙期内没有终端用户发送报文分组

信号 这样我们在时间轴上看到的现象就是以上三种事件交错出现的随机过程



随机变量 的均值为

艺
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,

两事件发生的平均循环周期为

【 」 【 」 【 一 一 」

, ,

在第二种事件划分方式下
,

报文分组发生碰撞事件的概率分布为

一 一 ‘ 一 “一‘ ,
, ,

⋯

报文分组发生碰撞的平均长度为
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,

两事件发生的平均循环周期为

】 【」 【 」 一 一

吞 吐量上限值

在 事件中冲突的拇文分组所占的时隙数是
,

其均值由下式计算

【 。 , 」 【 一 一 一 ‘ 一 」

在 事件中空闲时隙数是
,

其均值由下式计算

召坛 , 召 万 了 召 一 一 一

在一个碰撞时隙中
,

碰撞的报文分组数的概率分布为



的均值 表 中给出了第三种划分时随机变量 和 的均值 在考虑捕获效应和随机多

址系统信道分解冲突报文的能力后
,

表 中给出了吞吐量 从各表中的结果可以看到
,

理论计
算与计算机模拟结果相一致
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