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视频 缩 标准 如 中 在

这些视频压缩国际标准中
,

视频系统编码器的复杂性最主要取决于运动估计算法 实时的块

匹配运动估计的 实现需要考虑以下几个方面 在给定搜索域内运动搜索的复杂度 每

次块匹配运算的匹配计算复杂度 每次块匹配运算需要从帧存读取到运动估计处理器的数

据量大小 实时硬件实现的适用性 目前运动估计算法有很多种
,

全搜索运动估计 算

法 由于精度高
,

应用比较广泛
,

但它的运动搜索复杂度很高
,

特别是在大范围搜索时
,

硬件实现难度很大
。

为了减少 算法的运动搜索复杂度和数据读取复杂度
,

出现了许多改
进的运动估计算法

,

如三步搜索法
,

共辘方向搜索法
,

二维对数搜索法
,

交叉搜索法
,

动态搜索窗调整搜索法 ‘ 等
,

这些运动估计算

法往往只能找到搜索区域的局部最优值
,

但比 算法大大减少了搜索复杂度
。

在这些算法

中 算法是最简单有效的
,

也是最常用的
,

但 算法在搜索区域为 土
,

士 时初始搜

索步长为
,

对慢速运动块的估计来说太大
,

所以出现了改进的三步搜索法 ‘ ,

四步搜索法 等
。

以上的这些快速算法虽然减少了搜索复杂度
,

但硬件结构仍很复

杂
。

采用象素值整数映射的基于特征的块匹配算法 和多分辨率的运动估计算法
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函数由两部分组成
,

一个为两个块内象素各自均值之差的绝对值
,

另一个为两个块各

自符号矢量 从
二 ,

刃和 从
一 二 乞

,
, 力的汉明距离侧乞

,

力
,

函数利用了块内象素的

两个特征信息
,

即块内象素的均值以及每个象素与均值的大小逻辑关系
。

本文依据大量的训

练图象序列进行实验选取权值因子 入

从 卜 式中可以看出
,

用上述四种常用的匹配函数来作为匹配准则
,

在每次块匹配
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字节 若采用 的异或逻辑门
,

两个块各 自符号矢量的汉明距离 尽作
,

的计算只需

要一个时钟周期
,

在匹配运算中可以忽略它的计算量
,

并且每个块的均值和符号矢量只需要

索复杂度

表 采用不同的匹配准则函数视频编码器的平均 和平均 的比较

匹匹配准则函数数

序序列图象象 平均均 平均均 平均均 平均均 平均均 平均均 平均均 平均均 平均均 平均均

飞

又

平平均均

结 论

本文提出了一种新的块运动估计匹配准则函数 —块特征匹配函数
,

可以用于视频压缩

的一些国际标准
,

如
, , , ,

中
。

仿真表明 算法非
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常简单有效
,

可以大大降低相应的块匹配计算复杂度
、

数据读取复杂度和内存管理复杂度
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